STSCM

PROJET

PRISE EN MAIN DU LOGICIEL
TEKLA STRUCTURE 21

Ouvrir le logiciel Tekla Structures

Tekla Structures

*3X° TEKLA

A TRIMBLE COMPANY

Sélectionnez vos paramétres de Tekla Structures:

Environnement: France >4
Role: Complet >
Configuration:  Education N

Annuler

= Bienvenue dans Tekla Structure

“>=" TEKLA

A TRIMBLE COMPANY

- Les nouveautés de cette version
- Parcourir le Tekla User Assistance

‘ Nouveau modéle ri‘ Ouvrir le modéle

Premiers pas avec Tekla Structures

Influence les développements futurs

C
B

y /

[7]Ne plus afficher au démarrage | Fermer

Enregistrer dans: v
MNom modéle:

Prototype: -
Type modéle: Mono-utilisateur M e

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

La fenétre de sélection des parameétres de Tekla
Structures s’affiche

Garder les parametres par défaut puis OK

La fenétre Bien venue dans Tekla Structures
s’affiche, choisir Nouveau modele

La fenétre Nouveau s'affiche

A I’aide de parcourir indiquer U:\ le domaine
pour enregistrer le dossier

Nommer le modeéle prise en main TEKLA

Et choisir (Aucun) pour Prototype

Page 1 sur43




STSCM PROJET

Fichier Modficstion Vue Modélation Analyse Détails Dessing & fstes Outis Fendtre Aide

JPH<GEBT VG AT CORRD FPRAD | wISI(NTMECCLOF| 2RI GHIBR» AT

dd|1=Fso# v |=F7oA vl ARND ILBIREX VY XU[VO

L'interface s'affiche

Création des vues

F Fichier ModificationModélisation Apalyse Détails Dessins 8 listes Outils  Fenétre Aide

g2 | < @ J Créer une vue du modéle k

Eﬂ a| 1=~ Créervue d'une pigce * [ Par deux points
Créervue d'un composant * [ Partrois points
[E Liste de vues.. Ctrl+1 & sur plan de travail
Représentation 3 ";" Sur maillage...
® Cacher pigce Shift+H Sur plan pigce '
Définir le plan de travail 3
Dans I'onglet Vue sélectionner Créer
Zone sur structure compléte 3 N .
& Créer un plan de découpe  Shift+X une vue du mOdeIe pUIS Vue de
# Basculer 30/Plan Ctrl+P base...
Zoom 4
Déplacer 3
Rotation 4
“E Survol Shift+F

If'z Tout mettre 3 jour
4 Tout redessiner

Propriétés vue..,

Plan: EVA. - La fenétre Création d'une vue de base s'affiche
Coordonnée: 0.000000 Sélectionner Plan: XY puis Créer
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STSCM

Enregistrer | | Charger| standard

¥ |Enregistrer Sous| standard

Vues
Nom: (3d)
Angle: & 30
Projection: @ Orthogonal
Représentation

Couleur et transparence dans toutes les vues:
Visibilité
Profondeur vue: Au-dessus:
[¥] En-dessous:

Visibilité des types d'objets:

- Rotation autour de Z: -30.000000

- Rotation autour de e 20.000000

standard

¥ |Représentation...

25000.000000
2000.000000

Groupes d'ohjets visibles: standard

~ | Groupe d'objets...

[ ok |[ Appliquer  |[  Modifier

][IV/I'][ Annuler

[

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

Une deuxiéme vue se crée

PROJET

Double clic sur la fenétre View 2 - (3d)

La fenétre Propriétés de la vue s'affiche
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PROJET

STSCM

Enregistrer | | Charger| standard ~ | Enregistrer Sous | standard

Vues
e [yue de dessus]

[¥] Angle: I [ Plan I - Rotation autourde Z: -30.000000
Projection: (P Orthogonal « [/]Rotation autourdeX:  20.000000

Représentation

~ | Représentation...

Couleur et transparence dans toutes les vues: standard

Visibilité
Profondeur vue: [V] Au-dessus:
En-dessous:  2000.000000

25000,000000

Dans Nom: nommer la vue , vue de
dessus et Angle: sélectionner le menu
déroulant Plan puis Modifier puis OK.

Visibilité des types d'objets: Affichage...
Groupes d'objets visibles: standard * | Groupe d'objets...
[ ok |[ Appliguer || Modifier || Ateindre |[F /][  Annuler

Dans Fenétre, sélectionner Mosaique verticale

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

La vue de dessus s'affiche. Elle est
nommer vue de dessus en haut de la

fenétre.

| ) Cascade |
' B Mosaigue horizontale |

Mosaigue verticale

l % Fermer tout

View1 - 3d
v View2 - (3d)
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STSCM

PROJET

ﬁ Fichier ModificationModéhsation Analyse Détails Dessins & listes Outils Fenétre Aide

é a| 1=~ Créer vue d'une piéce * | @ Par deux points
) Créer vue d'un composant * | @ Partrois points
[ Liste de vues... Ctrl+I [&° Sur plan de travail
Représentation y | A Surmailage..
@ Cacher piece Shift+H sur plan piece 4
Définir le plan de travail b
Zone sur structure compléte »
& Créer un plan de découpe  Shift+X
%9 Basculer 3D/Plan Ctrl+P
Zoom »
Déplacer »
Rotation 4
T Survol Shift+F
f'El, Tout mettre a jour
B Tout redessiner

Propriétés vue., “

Coordonnés;  0,000000

Coordonnée: %7

(o] @

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

TrETE

Les 2 fenétres s'affichent I'une a coté de
I'autre.

Dans I'onglet Vue sélectionner Créer une vue
du modele puis Vue de base...

La fenétre Création d'une vue de base s'affiche

Sélectionner le Plan XZ puis Créer
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STSCM

Propriétés de la |
Enregistrer | | Charger| standard ¥ |Enregistrer Sous| standard
Vues
MNom: (vue de dessus)
Angle: O Plan « [/|Rotation autour de Z:  -30.000000
Projection: (7 Orthogonal « [V Rotation autour de X  20.000000

Représentation

Couleur et transparence dans toutes les vues: standard ~ | Représentation...
Visibilité

Profondeur vue: [V] Au-dessus: 25000000000
En-dessous;  2000.000000

] Visibilité des types d objets:
Groupes d'objets visibles: standard + | Groupe d'obiets...

[ QK ] [ Appliquer ] [ Meodifier I [ Atteindre ] o / r [ Annuler

Enregistrer | | Charger| standard ~ | Enregistrer Sous| standard

Vues
[¥] Nom: long pan file A
Angle: O Plan - Rotation autour de Z:  -30.000000
Projection: () Orthogonal + [V]Rotation autourde X: 20000000

Représentation

Couleur et transparence dans toutes les vues: andard ™ |Représentation...
pa st pi
Visibilité

Profondeur vue: [V] Au-dessus: 25000,000000
[]En-dessous: 2000000000

[¥] Visibilité des types d'objets:
Groupes d'objets visibles: standard v | Groupe d'objets...
[ OK ] [ Appliquer I l Modifier ] [ Atteindre ] [ Annuler

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

PROJET

La fenétre s'affiche elle est actuellement
nommée View3 - (vue de dessus)

double clic a I'intérieur de la fenétre

La fenétre Propriétés de la vue s'affiche

Nommer la vue long pan file A 1-6 puis
Modifier puis OK
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STSCM PROJET

| [ Cascade
* B Mosaique horizontale '

M| Mosaique verticale

| Dans Fenétre, sélectionner Mosaique verticale
L% Fermertout

Wiew 1 - 3d
« View 2 - (3d)

Sélectionner la vue 3d.

Modélisation Analyse Détails Dessins & listes Qutils Fenétre Aide

i Créer une vue du modéle O Vuede base... I
1 Créer vue d'une piéce ‘Bl Par deux points . - z
[ , . — Dans Vue sélectionner Créer une vue du
. Créer vue d'un composant *  [Z) Partrois points . . .
| ca Liste de vues.. Gl | g Sur plan detraval modéle puis Par deux points
Représentation y | & Surmaillage..
§ Cacher pitce Shift+H Surplan piece |

Sélectionner l'intersection entre la file Fet 1
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STSCM PROJET

Sélectionner l'intersection entre la file Aet 1

La vue s'affiche selon le sens défini

Enregistrer | | Charger| standard ~ |Enregistrer Sous | standard

Vues

MNom: |

[&] Angl [ Plan + [¥]Rotation autour de Z:  -30.000000 . . o,
o _ double clic sur la vue, la fenétre Propriétés

[¥] Projection: ) Orthogonal + [¥|Rotation autour de X:  20.000000 de ’a vue s'aff|che

Représentation

Couleur et transparence dans toutes les vues: standard ~ |Représentation... . . . .pe
Beorsetnions Nommer le plan Pignon file 1 puis Modifier
Visibilité .
Profondeur vue: Au-dessus: 25000.000000 p uis OK
En-dessous:  2000.000000
Visibilité des types d'objets: Affichage...

Groupes d'objets visibles: standard ¥ | Groupe d'objets...
[ oK ] [ Appliquer ] [ Maodifier ] l Atteind) I F/iC Annuler

| ) Cascade l
" B Mosaique horizontale '

n , . . . b1l Mosaigque verticale
Dans Fenétre, sélectionner Mosaique verticale | 1l |

% Ferrner tout |

View1 - 3d
v View2 - (3d)
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STSCM

Mettre la vue 3d en plein écran

Enregistrer | | Charger| Standard ~ |Enregistrer Sous| standard

Coordonnd
@x 1.000000 5+7200.000000
¥ 0.000000 576000000000
z 0.000000 3600.000000 7200.000000
Textes
@x 123456
¥ ABCDEF
z +0 +3600 +7200
Dépassement des lignes Origine
Gauche/Bas Droit/Haut
X 2000000000 2000000000 [#]x0  0.000000
¥ 2000.000000 2000.000000 [¥]¥0  0.000000
7 2000.000000 2000000000 [#1Z0  0.000000

Magnétisme
Plan maillage magnétique

Autres paramétres

[ ceer  |[ Modfier || atteindre |[F/T ][ Fermer

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

— Définition du maillage

PROJET

Double-clic sur le maillage,

La fenétre Maillage s'affiche avec les
parametres par défaut
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STSCM PROJET

Enregistrer | | Charger| standard * |Enregistrer Sous| standard
Coordonnées
x 0.000000 4+5000.000000 Modifier les paramétres comme ci-
v 0.000000 6°6000.000000 contre
#z 0.000000 5000.000000 5200,000000 Coordonnées
;ﬂs 123456 X: 0.00000 4*500.00000
B "Bcoirc Y: 0.00000 6*6000.0000
Z: 0.00000 5000.0000 6200.000
#z +0 +5000 +6200]
Dépassement des lignes Origine Textes
Gauche/Bas Droit/Haut Y: ajouter G
% 2000000000 2000.000000 X0 0.000000 Z: +0 +5000 +6200
¥ 2000000000 2000.000000 VO 0000000
WZ 2000000000 2000000000 z0 ooo0000 | Puis Modifier
Magnétisme
Plan maillage magnétique
Autres paramétres
| Attributs utilisateurs... |
| créer || Modifier || Atteindre |

La fenétre Confirmation remplacement
s'affiche

A la question Voulez-vous vraiment les
changer? répondre Oui

Changer les coordonnées détruira les maillages créés interactivernent.
Voulez-vous vraiment les changer?

I Qui I [ MNon ] [ Annuler

Le nouveau maillage est créé,
fermer la fenétre Maillage.
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STSCM

Création des poteaux

| =& 7 = | w |

Création d'un poteau

Crée un poteau en acier & l'emplacement que vous capturez,
Les niveaux supérieur et inférieur du poteau dépendent des

propriétés actuelles du poteau.

Pour créer un poteau en ader non vertical, utilisez la
commande Création d'une poutre,

aws Q|0

La fenétre Propriétés du poteau s’affiche sur
I’onglet Attributs.

Dans la colonne attributs, sélection en face de
profil I'icébne Sélection...

Sélectionner profil |
+ | Général | Analyse | Attributs utilisateur

Norn profil: - IPE220

Filtre:  *

Type profil

Type profil:

B HEA

‘9 HEB

i3 HEM

‘9 IPE
&P 1PEsD

& IPEL00
& PEL0
& PEL40
& PEIGO
&P 1PE180

& IPE200

&

&P PE240

& PET0

& PEN0
- 1PEIN

&P IPE360

&P PEA0

& PEISO

& PESI0
- 1PESSO

& 1PESI0

&P PETS0-137

&P PETS0°147

& PETS0173
@ PETS0*196

i IPEA

“3 IPER

‘3PN

@ H
&P PG
P PHI

£ PRS

L Comieres

[C] Afficher tous profils

oK Appliquer

— | origine

Image

,

Section calculée
0003348 m*

T Profils1

Sous-type profil: | Laminé 3 chaud

Extrémité  0.003349 m*

5
MK
Mo
)

3

Propriété

Hauteur

— || Largeur
Epaisseur dme
Epaisseur aile
Rayon arrondi 1
Rayon arrondi 2
Ratio pente aile

[7] Afficher détails

Sy.. Valeur

h 220.000000
b 110.000000
s 5.900000

t 9.200000

1 12.000000
2 0.000000

fs 000

Annuler

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

PROJET

Dans la barre d’outils double-clic sur I'icone

Création d’un poteau

E Propriétés du poteau

¥ |Enregistrer Sous| standard

Attributs | Position | Déformation
Séries de repéres
Préfixe:
Pigce
Assemblage P
Attributs
Mom: POTEAL
Profil: IPE300
Matériau:  S235)R
Finition:
Classe: 7

Attributs utilisateurs...

N*® de début:
1
1

[ OK ” Appliquer ” Maodifier ” Atteindre ]

La fenétre Sélectionner profil s’affiche, choisir
comme profilé IPE 220 puis OK
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STSCM

Enregistrer | | Charger| standard

Attributs I Pasilianl Déformation |

¥ |Enregistrer Sous| standard

g Propriétés du _L 2

Séries de repéres

Préfixe: N de début:
1

1

Pigce
Assemblage P

Attributs
MNom:

Profil:

POTEAU

IPE220

| Sélection... I

Matériau:  5235JR

Finition:
Classe: 7

’ QK ” Appliquer ” Maodifier ” Atteindre ]

Enregistrer | | Charger| standard

| Attributs | Position | Déformation |

¥ |Enregistrer Sous | standard

Position

[¥] Verticale: Miliew = 0,000000
[¥] Rotation: Devant = 0.000000
[¥]Horizontale:  Miliew > 0,000000
Miveaux

Haut: | 5000.000000)

[/] Bas: 0.000000|

[ ok |[ Appliquer || Modifier || Atteindre | [ /T ]

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

PROJET

Le profilé choisi est défini

Sélectionner I'onglet Position.

Dans Niveaux, indiquer la hauteur 5000,000
Sélectionner Modifier puis OK

A I'aide de la souris, positionner le
poteau entre la file 2 et B.
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STSCM PROJET

Le poteau est positionné a I'intersection des
files.

Si le poteau n’est pas centré et est mal
orienté, sélectionner le poteau

000000 ;
POTEAU  IPE220 S2351R 1(Phase1) =&

[ PNy

La fenétre dynamique s’affiche en
transparence, positionner la souris dessus
et sélectionner Position.

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES Page 13 sur43




STSCM PROJET

POTEAU IPE220 5235IR 1 (Phasel)

s A

0.00°
La boussole de positon s’affiche

POTEAU 1PE220 S2350R 1(Phasel) =

-] =% & v

Le point vert permet de définir |a rotation du 90.00°

profil, le camembert bleu la position par rapport
au point sélectionné.

Si les parameétres par défaut ne I'ont pas
appliqué, positionner le poteau centré sur le
point et orienté I’dme parallele a la file 2.

Positionner un 2°™ poteau a

I'intersection des files 4 et B.
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STSCM

Interruption

Propriétés...

Attributs utilisateurs...
Information

Copier

Copie spéciale
Déplacer
Déplacement spécial

Supprimer

Propriétés d'analyse

Création des poutres

| Créer vue d'une pigce
- Créer vue d'un composant

[E Liste de vues... Ctrl+1

Représentation

® Cacher pigce Shift+H
Définir le plan de travail

Zone sur structure compléte

& Créer un plan de découpe  Shift+X

) Basculer 3D/Plan Ctrl+P
Zoom
Déplacer
Rotation

“% Survol Shift+F

L‘E‘, Tout mettre 3 jour
2 Tout redessiner

Proprigtés vue...

[E) Par trois points {
.'f Sur plan de travail
| - Sur maillage..,
' ‘

Sur plan pigce

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

PROJET

Remarques : Pour sortir d’une fonction, clic-
droit de la souris puis Interruption

Dans Vue, sélectionner Créer une vue du
modele puis Par deux points.

Sélectionner les 2 points de fagon a
orienter la vue comme défini ci-contre.
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STSCM

i=F 7@ w ) aws O] 4
Création d'une poutre

Crée une poutre en ader entre deux points que vous
capturez,

Enregistrer | | Charger| standard

Attributs | Pesition | Déformation |

~ |Enregistrer Sous | standard

Séries de repéres
Préfixe:

Pigce |
Assemblage A

N de début:
1
1

Attributs
Mom:

Profil:

POUTRE

IPE300

Matériau:  5235JR

Finiticn:
Classe: 3

| Attributs utilisateurs... |

| ok |[ Appliquer || Modifier | [ Atteindre | [P /T | _

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

PROJET

La vue s’affiche sur la file B.

Double-clic sur I'onglet Création d’'une
poutre

La fenétre Propriété de la poutre
s’affiche.

Dans la colonne Attributs sélectionner
Sélection... de la ligne Profil
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STSCM

PROJET

Sélectionner profil (=

Nom profil: IPE220

Filtre: =

+ | Général | Analyse | Attributs

Type profil

i

3 HEA

-5 HEB

-8 HEM

-8 IPE

& PE20

& IPEL00

& PEL20

&P PEL40

&P PEI60

& IPELZ0

&9 PE200

@ [EE]

&9 IPE240

& PeET0

& 1PE300

& PE330

&P 1PE360

&9 IPE400

&9 IPESS0

& IPESO0

&9 IPESS0

&P 1PEGO0

&P PETS507137
&P PETS507147
&P PETS07173
& IPET50'196
-6 IPEA

-6 IPER

-8 1PN

@ H

& PG

& PHI

& PRS

L Corniéres

[ 7] Afficher tous profils

Sous-type profil:

Image

m

Section calculée
| Origine 0003348 m*

T ProfilsI

Laminé & chaud

=
R
G 3
ez

Extrémité 0003349 m*

Propriété

Hauteur
= Largeur
Epaisseur dme
Epaisseur aile
Rayon arrondi 1
Rayon arrondi 2
Ratio pente aile

] Afficher détails

.. Valeur

220.000000
110.000000
5.900000
9.200000
12.000000
0.000000
0.00

Unité
mm
mm
mm
mm
mm
mm

La fenétre Sélectionner profil s’affiche
Choisir comme nouveau profil un IPE 220,
puis OK

Annuler

&~ Propriétés du potea

Attributs Positicml Déformation

~ |Enregistrer Sous| standard

Séries de repéres

Piéce
V| Assemblage
™ g

Attributs

Nom: POTEAU

Profil: IPE220

Matériau:  5235)R

Finition:
Classe: 7

Attributs utilisateurs...

Prefixe: N*® de deébut:
1
p 1

’ OK ” Appliquer ” Modifier ” Atteindre ]

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

Vérifier que le profil est bien défini comme IPE
220 puis Modifier et OK
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STS CM PROJET

Positionner la souris a I'intersection de la
file 2 et +5000, clic gauche pour indiquer
le début de la poutre

Et dessiner la poutre en définissant
I’extrémité par l'intersection des files 3
et +6200.

Dessiner la deuxieéme poutre pour finir le
portique.
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STSCM

Réalisation des assemblages

Afficher la vue 3D

A l'aide de la molette centrale zoomer sur la
liaison poteau-poutre.

B P || % %% TE &
TR EYT IR

Quvrir le catal des comp ts (Ctrl + F)

Ouvrez le catalogue de composants, dans lequel vous pouve
créer, sélectionner et gérer les composants,

4

PROJET

Sélectionner Ouvrir le catalogue des composants

Basiques

i d 24N

2sec-1porteuse.. Armature cadre (.. Armature corbea . Armature longitu..  Armature poteau . Armature poteau

Pl #4° o

Armature trou po,

Armatures dans .. Arangementarm... Aréte etangle (52) At defaitage (1. At parplat plié (.

Bedbo P

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

La fenétre Catalogue composant s’affiche.
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STSCM

Dol =6 &=

Jarrets = [Enregistrer|
Résultat recherche -
Platines de pied S
Appuis

Plats soudés

Carniéres
Platines
Goussets ’7

Raidisseurs

Coupes et grugeages
Eclisses
Contreventement
Tubes

Développés et raccords
Escaliers et Garde-corps
Batiments et PRS
Levage et sécurité

4

4

Trous et cuvertures
Fondations

Assises

Murs et panneaux
Planchers

Armatures et ferraillages
Prémurs

Offshore

Pylanes

Import et Export

(ER(EIRHH AR
iRecl\elcl\el
Jarrets ~ | Enregistrer
N
Att. de console (10 Alt. de faitage (1. Bissectrice (41)  Encas. jarret boul... Faitage+potelet(.. Poutre-pot parc..
2)
-
« n | »
Al

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

PROJET

Composants souds Dans le menu déroulant,
sélectionner Jarrets

Les différents jarrets définis
s’affichent.

Choisir ’attache de console
(102)

Sélectionner la piece principale : le poteau
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STSCM PROJET

Puis la piéce secondaire : la traverse.

L’assemblage est dessiné

Double-clic sur le « céne » de I'assemblage
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STSCM PROJET

" £ Tekia Structures 364 Att. de console (102) — | = |

Ignorer autre types -

Graphique | Eléments | Parametres | Géneral | Arba. Vert, | Jarret Vert, | Verification resistance | Analyse |

La fenétre des Propriétés Att. De console(102)
s’affiche.

Les différents onglets permettent de définir
— I’ensemble des paramétres.

-5.0000 I:

10,000 I”

Ignarer autre types -
Graphique | Eléments | Paramétres | Général | Arba. Vert. | Jamret Vert, | Veérification résistance | Analyse |
Longueur du jarret si refendu

Nombre de mouchairs

Dans I'onglet Parameétres, définir 1000 mm pour
la longueur du jarret puis Modifier

0K | [appliquer| [Moditier | [atteingre] [ /T ] [ Annuier

standard - Aide
Ignorer autre types -

Graphique | Elments | Parametres | General | Arba. Vert. | Jamet Vert, | Verification résistance | Analyse |
Diamétre boulans 15 - ;IIJ“'
Classe boulons HREE + 000000 j |- R
Tolérance 2.000000 0.0000C

N 0.0000C L}
Filet dans matire?] Defaut [
Montag = || 7PC 0¥ Oblen ~ Amodifier

Oblangs: Parallé =

Dans I'onglet Arba. Vert. Définir a 4 le nombre
de boulon puis Modifier puis OK
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STSCM PROJET

Le jarret est redéfini ;

Remarque : il est important de vérifier et de contréler 'ensemble des parameétres afin que le jarret
soit conforme « aux régles de l'art ». Le céne de sélection s’affiche en jaune c’est-a-dire que
I'assemblage est tolérable mais pour réaliser un assemble correct, il faut ajuster les différents
paramétres pour que le céne s’affiche en vert. Un cbéne rouge signifie que I'assemblage est
incorrect

Positionner un jarret a I'autre extrémité du
portique de la méme maniére.

A l'aide de la molette centrale, zoomer sur les
traverses
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B P M| % ST

@ﬁ I R x| *.. i- Sélectionner Ouvrir le catalogue des

Quvrir le catalogue des composants (Ctrl + F)

COuvrez le catalogue de composants, dans lequel vous pouve
créer, sélectionner et gérer les composants,

composants

el =EE & w
Recherche
Jarrets + | Enregistrer

Dans Jarrets, choisir Att. De
rFraPPae |«

Att. de console (1 Alt de faitage (106 Bissectrice (41)  Encas. jarret boul Faitage+potelet . Poutre-pot. parc.

Sélectionner les deux traverses

L’attache est définie.
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Le portique est défini

Copie du portique

Interruption

Copier

Sélectionner I'ensemble du portique

| Copie spéciale

Linéaire... |

Déplacer

Déplacement spécial
Supprimer

Détection des collisions
Afficher avec lignes exactes
Cacher

Afficher uniguement sélection

Adapter la zone de travail aux piéces sélectionnées

Création d'une vue
Tache

Lier au plan
Zoom
Mise & Jour de la fenétre

Fenétre suivante

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

Rotation...
Mirgir...

Sur un autre plan
Vers un autre objet

PROJET

Clic-droit de la souris, puis sélectionner Copie

spéciale puis Linéaire...
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I 2 E:x el 000000)] Membre de copies 1

[]dy 0000000
[¥]dZ  0.000000

Piguez...

[0k ] [ copier | [ vider | (7. ] [ Annuter |

d¥  0.000000 MNombre de copies E
av
dZ  0.000000
Pigquez...
[0 | [ Copier | [_viser | [7./T] [ Annuier |

Les portiques sont créés.

Création des pannes

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

La fenétre Copier-linéaire s’affiche

PROJET

Mettre 6000 pour le décalage en dY et 4 pour le
Nombre de copies puis sélectionner Copier puis

OK

Zoomer sur la traverse de la file B.
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P BE v B NITECL OF|
Plan de travail par 3 points

‘R W
_ Définit le plan de travail & I'aide de trois points que vous

capturez : 'origing, un peint dans la direction x et un point

Sélectionner I'icone Plan de travail par 3 pOintS. dans la direction y. Tekla Structures fixe la direction z selon |

régle de la main droite.

Sélectionner comme premier point un point sur
le bord inférieur de I’aile de I'IPE de la traverse.

eme

Sélectionner comme 2
méme bord

point un point sur le

Sélectionner comme 3°™°
a la perpendiculaire du 2

bord supérieur de laile.

point, un point
M€ point sur le
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STSCM

Sélectionner I'icone Point le long d’un
prolongement de deux points

Lycée Jean Lurcat - MARTIGUES

PROJET

Le repere s’affiche dans le plan défini par la
traverse.

[Ny y % x|y @]

" Point le long d'un prolongement de deux points
Ouvrez la boite de dialogue Données point et créez des
paints le long du prolongement de deux points capturés. Tek

Structures crée le point & l'aide de la distance que vous
spédifiez.

Astuce : utilisez une distance négative pour créer un point
entre les deux points que vous capturez.

Sélectionner le début de I'lPE

Décaler la souris vers la gauche sur le bord de
I'IPE
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e—r—— X | Taper au clavier 150, la fenétre Entrer un emplacement
Entrer un emplacement numéngue B

numeérique, la valeur s’affiche dans la ligne Emplacement.

Emplacement:  150| QK

Sélectionner OK

Le point est créé

Sélectionner le point précédemment créé,

Déplacer la souris vers la droite et
taper 1614 au clavier pour indiquer la
distance du prochain point puis Entrée
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STSCM PROJET

7

Le point est créé a I'’emplacement désiré

Créer 2 nouveaux points espacés de 1614
mm avec le précédent Les points
correspondant a I’entre-axe des pannes
sont dessinés.

WELEETON Analyse Détails Dessins & listes  Outils  Fenétre

# Créerun maillage...

-I A Ajouter ligne de maillage INE
I 7 Créer une ligne de construction _
Ajouter cercle de construction

Créer un plan de construction

Créer points 3 ‘

Dans Modélisation, sélectionner Créer une piece
en acier puis Poutre orthogonale

Créer une pigce en acier

Créer une piéce en béton &% Poutre orthogonale
| ? Poutre cintrée
#= PolyPoutre

|| Poteau

= Profils doubles

Assemblage

-

Elément béton

-

Profils

-

ol Catalogue de matériau.., = Plat par contour

Catalogue de formes... A Article

Sélectionner le point précédemment créé
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STSCM PROJET

La panne est créée avec les paramétres par
défaut. Dépassement 150 par rapport a la file
et d’'une longueur totale de 6150.

Sélectionner la panne

Double-clic sur la poignée

A 0. 000000

dyY  -0.000000
dZ  -18104.438616

[ ok | [ Déplacer | [ vider |

La fenétre Déplacer-linéaire s’affiche
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&= Déplacer - linéai

[#]dx  0.000000

B 0000000 Indiquer comme valeur de déplacement en dZ :
d7 5 -18150 puis Déplacer puis OK

(oK) [ épacr ) [itr) (7 (ot

La panne est dessinée sur les portiques

=@ %l @#W s

Sélectionner Création d’une poutre orthogonale
_ Création d'une poutre orthogonale -

Positionner les pannes sur les points
définies

Définir comme précédemment la
nouvelle longueur de panne
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STSCM PROJET

Les pannes sont modélisées a la
longueur souhaitée

LIRS K TR TR = W4l
- Definit le plan de travail pour qu'il soit le méme que le plan dEi

Sélectionner Plan de travail paralléle au plan de
visualisation

vue de la vue sélectionnée,

Puis sélectionner I'intersection des file 1 et A

Le repere est défini comme a 'origine.
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Interruption

Copier

Copie spéciale
Déplacer
Déplacement spécial

Supprimer

Détection des collisions
Afficher avec lignes exactes
Cacher

Afficher uniguement sélection

Adapter la zone de travail aux piéces sélectionnées

Création d'une vue
Téche

Lier au plan

Zoom

Mise 3 Jour de la fenétre

Fenétre suivante

Les points sont copiées

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

PROJET

Sélectionner les points précédemment
dessinés.

Linéaire...
Rotation...

Miroir...

Sur un autre plan
Vers un autre objet

Clic-droit puis Copie spéciale puis Miroir...

Sélectionner 2 point sur I'axe de symétrie

Positionner le SCU comme indiqué sur le
dessin a I'aide de la fonction Plan de travail
par 3 points vue précédemment
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Sélectionner Création d’une poutre
orthogonale

_ Création d'une poutre orthogonale F

Dessiner les pannes

Puis prolonger les pannes
comme vue
précédemment.

Création des échantignoles

Sélectionner Plan de travail paralléle au plan de
visualisation et redéfinir le SCU d’origine comme
vue précédemment

| P % %N e X0

,l\ °  Plan de travail parall®le au plan de visualisation
4 - .
Définit le plan de travail pour qu'il soit le méme que le plan d
- vue de la vue sélectionnée. Ei
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A I'aide de Ctrl P choisir la vue en plan

FRlas s 3|\ 2 v X x
Scinder
Coupe un objet en deux. Sélectionnez l'objet et capturez le
point de |a ligne de division,
Vous pouvez scinder des objets droits, des poutres courbes

v e[

Sélectionner Scinder dans la barre d’outils

sans décalage et les groupes d’armatures droits ou biais. détails
Sdndez les plats et les dalles 4 l'aide d'un polygone. Vous ne

pouvez pas scnder les polypoutres ou les traitements de

surface.

Sélectionner une panne

Puis sélectionner la file pour
indiquer I'axe de découpe

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES Page 36 sur 43




STSCM

[ @] 4@ d [
[ Ouvrir le catalogue des composants {Ctrl + F) |
Ouvrez le catalogue de composants, dans leguel vous pouve,

créer, selectionner et gérer les composants. ]

Bal =G ¥ =

| Recherche I
Basiques = | Enregistrer

Zsec-1porteuse... Armature cadre (.. Armature corbea...

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

PROJET

La panne est scindée.

Sélectionner Ouvrir le catalogue des
composants

La fenétre Catalogue composant s’affiche,
taper 11 (code correspondant a
I’échantignole) puis recherche
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| Rechelchel
~ | Enregistrer

-

Sélectionner I’échantignole:attache panne (11)

m

Aftache pannes(11) Goussetboulonn... Goussetplanche..

Tnimt L
4

lnind T Mlonen 44 Fireni

1L} 13

Sélectionner la traverse comme piéce
principale

Puis la premiére panne comme 2™ piéce
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Puis sélectionner la deuxieme panne comme
3™ piece

Puis clic molette
L’échantignole est créée.
Echantignoles Faire de méme sur le reste du batiment

Mise en place des stabilités

Positionner I'affichage dans la premiére travée
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[ v 0]
" Point le long d'un prolongement de deux points

—  Ouvrez |3 boite de dizlogue Données point et oréez des
paints le long du prolongement de deux points capturés, Tek
Structures crée le point & l'aide de la distance que vous
spedifiez,

Astuce : utiisez une distance négative pour créer un point
entre les deux points gue vous capturez.

Positionner un point a 500 de la base et un
deuxieme a 4500 de |la base comme vue
précédemment

Sélectionner Ouvrir le catalogue des
composants

Lycée Jean Lurgat - MARTIGUES

PROJET

Sélectionner I'icone Point le long d’un
prolongement de deux points

Sélectionner I'axe a la base du poteau, déplacer

L IR Y T ¥
" Ouvrir le catalogue des composants (Ctrl + F) |
Quvrez le catalogue de ::ornposants dans lequel vous pouve,

créer, selectionner et gérer les composants. ]
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Bal =E0E ¥ w
556

|Rf:(helche|

Résultat recherche

~ |Enregistrer

Croix PS (S56)

.

Sélectionner le premier poteau
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PROJET

Choisir le composant Croix PS (S56)

Puis le second
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STSCM PROJET

Sélectionner le point du bas

Puis le point du haut.

Clic molette, la croix de saint André est
dessiné
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Faite de méme pour finaliser le batiment

Remarque : Le didacticiel prise en main de TEKLA Structure est terminé, il ne contient bien
évidemment pas I’ensemble des fonctionnalités du logiciel.
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